2026届服装与服饰专业毕业设计开题答辩记录（第二组）


	序 号
	
姓名
	
学号
	
指导老师
	
题目
	
答辩建议
	答辩结果（“同意开题”“修   改后同意开题”“二次开题 ” “不同意开题 ”）

	1
	温炜涛
	2023062303
	李睿婕
	《剑河苗族锡绣纹样在童装设计中的应用》
	1. 了解发表文章记录纹样图形
修改效果图
2.注意印染面料选择

	修改后同意开题

	2
	崔钰喆
	2023062308
	彭泽洋
	《折纸元素在童装设计中的应用》
	1. 折纸和折叠考虑进效果图和成衣
2. 修改衣服更加贴近折纸工艺而不是烫衣工艺
3. 记录实验过程
4. 学术写作规范
	修改后同意开题

	3
	章诗蕾
	2023062310
	李睿婕
	《潍坊纸鸢元素在童装设计中的创意应用》
	1. 补充研究内容空白
	修改后同意开题

	4
	周金樱子
	2023062315
	彭泽洋
	[bookmark: _GoBack]《植物热转印在童装设计中的运用》
	1. 加入面料特性
2. 保证热转印出来与效果图相似
3. 不要两套礼服三套运动装，没有系列感
4. 前期探究方法有市场调研文章大纲里没有体现
	修改后同意开题

	5
	何柔蝶
	2023062316
	彭泽洋
	《基于麦田意象的童装设计实践》
修改为
《基于麦田元素的童装设计实践》
	1. 题目中“麦田意象”表达不妥，需要修改
2. 文章第二章四小节内容更改稳妥
	修改后同意开题

	6
	何舒晴
	2023062318
	李睿婕
	《海水江崖纹在童装设计中的创新应用》
	1. 样衣层数增加体现层叠效果
2. 印花应用较单一，可以增加一些别的应用
3. 增加一些别的面料体现效果
	修改后同意开题

	7
	刘静宜
	2023062322
	徐崔春
	《彝族火纹样在男童服装设计中的设计转化与应用研究》
修改为
《彝族火纹样在男童服装设计中的设计转化与应用》

	1. 文章前期未体现较多赛车元素
2. 不要突出竞速文化，在灵感来源中去体现纹样设计
	修改后同意开题

	8
	易昕茹
	2023062322
	李睿婕
	《唐代宝相花纹样在现代童装设计中的应用》
	1. 研究方法文章中没有体现
2.尝试一些工艺技术体现纹样效果

	修改后同意开题



